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잡학서고 지식의 기록

애니메이션 제작 과정: 창작에서 완성까지의 여정
원문 주소
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애니메이션은 시청자들에게 감동과 재미를 제공하는 강력한 매체입니다. 이 과정은 아이디어 구상에서부터 캐릭터
디자인, 모델링, 텍스처링, 후반 작업 등 여러 단계를 거쳐 완성됩니다. 본 자료에서는 근래 일반적인 애니메이션 제작
의 단계별 과정과 각 기술적 요소에 대해 자세히 살펴보고자 합니다. 전통 애니메이션 제작 기법과 현대 기법의 비교
전통적인 애니메이션 제작 기법은? 전통적 애니메이션 기법 전통적 애니메이션 기법은 주로 셀 애니메이션(Cell
Animation)과 스톱 모션(Stop Motion)으로 구성됩니다. 셀 애니메이션은 여러 장의 손으로 그린 그림을 연속적으
로 재생하여 움직임을 표현하는 방식입니다. 각 프레임이 개별적으로 그려져야 하므로 많은 시간과 노력이 필요합니
다. 디즈니와 같은 초기 애니메이션 스튜디오들은 이 방법을 사용하여 클래식 애니메이션을 제작했습니다. 스톱 모션
애니메이션은 실제 물체를 조금씩 움직여가며 촬영하여 움직임을 표현하는 방식입니다. 이 기법은 고전 영화와 TV 프
로그램에서 자주 사용되었으며, 매 프레임마다 물체를 수작업으로 움직이는 과정이 필요합니다. 현대적 애니메이션
기법 현대적 애니메이션 기법은 주로 컴퓨터를 활용한 3D


