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잡학서고 지식의 기록

마지막 한 장이 가장 어렵다, 쿠폰 수집가 문
제(Coupon Collector's Problem)
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과자 봉지마다 들어 있는 스티커를 모아 본 적이 있다면, 처음에는 봉지를 뜯을 때마다 새 스티커가 나와 금방 다 모을
것 같았던 기억이 있을 겁니다. 그런데 앨범이 거의 다 찰 무렵부터는 이미 가진 스티커만 계속 나오고, 마지막 한두 장
은 좀처럼 나오지 않습니다. 운이 나빠서가 아니라 확률이 원래 그렇게 움직이기 때문입니다. 이 현상을 수학으로 풀
어낸 것이 바로 ‘쿠폰 수집가 문제(Coupon Collector's Problem)’입니다. 쿠폰 수집가 문제란 쉽게 말해 ‘여러 종
류 가운데 하나가 무작위로 나올 때, 모든 종류를 적어도 한 번씩 모으려면 평균 몇 번을 뽑아야 하는가’를 묻는 확률
문제를 의미합니다. 답은 생각보다 훨씬 크고, 그 대부분이 마지막 몇 종류를 기다리는 데 쓰인다는 점이 핵심입니다.
본 자료에서는 쿠폰 수집가 문제가 무엇인지부터, 평균 횟수를 계산하는 원리, 숫자로 보는 구체적인 예시, 그리고 이
문제가 실생활과 기술에서 쓰이는 곳과 주의할 점까지 차례로 살펴보겠습니다. 마지막 한 장이 가장 비싸다, 쿠폰 수
집가 문제 쿠폰 수집가 문제란 무엇인가 이 문제의 이름은 시리얼 상자마다 쿠폰을 한 장씩 넣고, 모든 종류를 모으면
상품을 주던


